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(§) Vorrichtung und Verfahren zur sprecherunabhangigen Sprachnamenwahl fur 

Telekommunikations-Endeinrichtungen 
(§) Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung sowie Verfahren 

zur sprecherunabhangigen Sprachnamenwahl fur Tele- 

kom-Endeinrichtungen, wobei eines der Verfahren das 

Anlegen eines individuellen Namens- und Rufnummern- 

verzeichnisses zur Sprachnamenwahl sowie das andere 

die Durchfuhrung der Sprachnamenwahl betrifft. Die Vor- 
richtung weist einen Speicher (6) auf, der durch alphanu- 

merische Eingabe von benutzerdefinierten Namen und 

assoziierten Rufnummern belegt wird, wobei ein Gra- 

phem-Phonem-Umsetzer (8) aus dem eingegebenen Na- 
men ein entsprechendes digitales Wortmodell erstellt, 

welches zusammen mit dem ASCII-Text oder einem die- 

sem zugeordneten Kode derart gespeichert wird, da£ ein 

Spracherkenner (7) darauf zugreifen kann. Zur automati- 

schen Sprachnamenwahl wird ein akustisch eingegebe- 

ner Name als digitales Sprachsignal dem Spracherkenner 

(7) ubermittelt, von diesem mit vorbestimmten Wortmo- 

dellen verglichen, der dem Wortmodell, das mit dem 

O Sprachsignal die groftte Ubereinstimmung aufweist, ent- 
sprechende ASCII-Text oder den diesem zugeordnete 
Kode ermittelt, weicher zum Abruf der assoziierten Ruf- 
^ nummer aus dem Speicher (6) dient, wobei durch die 
t_ Sprech- und Wahleinrichtung (2) der Endeinrichtung au- 
tomatisch eine Telekommunikationsverbindung mit die- 
JJJ ser Rufnummer aufgebaut wird. 
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Beschreibung 



Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung und Verfahren zur 
sprecherunabhangigen Sprachnamenwahl fur Telekom mu- 
nikations-Endeinrichtungen. 5 

Es sind Telefone mil Sprachnamenwahl bekannt, bei wel- 
chen durch akustische Eingabe des Namens eines Netzteil- 
nehmers automatisch eine Kommunikationsverbindung mit 
der diesem Namen zugeordneten Rufnummer eingeleitet 
wird, indem diese Rufnummer automatisch angewahlt wird. 10 
Bekannte Telefone mit Sprachnamenwahl benutzen die dem 
Stand der Technik entsprechende sprecherabhangige Na- 
menwahl unter Verwendung sprecherabhangiger Spracher- 
kenner. Die Verwendung sprecherabhangiger Spracherken- 
ner setzt voraus, daB die Namen, die per Narnenwahl akti- 15 
viert werden sollen, in einer vorgeschalteten Trainingspro- 
zedur durch mehrfaches Vorsprechen angelernt worden 
sind. ZwcckmaBigcrwcisc werden bci der Durchfuhrung 
dieser Trainingsprozedur die zu den Namen assoziierten 
Rufnummer mit eingegeben und in einem individuellen Na- 20 
mens- und Rufnummernverzeichnis abgelegt. Die Namen 
werden in der Einlernphase durch den Nutzer akustisch ein- 
gegeben und als digitalisiertes Sprachsignal gespeichert 
wobei im der Anwendungsfall gesprochene Name mit die- 
sen hinteriegten Nainensmustern verglichen wird und bei 25 
Ubereinstimmung die dem erkannten Namensmuster zuge- 
ordnete Rufnummer angewahlt wird. Fiir nicht mit den Er- 
fordernissen der sprecherabhangigen Spracherkennung ver- 
trauten Nutzern stellt die Trainingsphase allerdings eine 
hohe interiektuelle Anforderung dar. Daher werden Tele- 30 
fone, die mit diesem Komfortmerkmal ausgestattet sind, oft- 
mals falsch bedient. 

Die Verwendung eines sprecherabhangigen Spracherken- 
ners fiihrt auch bei korrekt durchgefuhrter Einlernphase 
dazu, daB die Namensmuster meist nur dann gut wiederer- 35 
kannt werden, wenn die Person, die das Training durchge- 
fuhrt hat, auch der spatere Nutzer des Teiefons ist. Dadurch 
kann nur die trainierende Person das so angelegte Namens- 
verzeichnis und damit die automatische Sprachnamenwahl 
optimal nutzen. Andere Personen mit anderem individuel- 40 
lem Sprachverhalten werden deutlich schlechter erkannt 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, die 
Sprachnamenwahl bei Telekommunikations-Endeinrichtun- 
gen derart zu verbessem, daB ein einfaches Anlegen des in- 
dividuellen Namens- und Rufnummernverzeichnisses sowie 45 
im Anwendungsfall eine weitgehend sprecherunabhangige 
Erkennung automatisch anzuwahlender Namen moglich ist. 

Die Aufgabe wird geiost durch eine Vorrichtung zur spre- 
cherunabhangigen Sprachnamenwahl fiir Telekommunikati- 
ons-Endeinrichtungen, mit folgenden Merkmalen: 50 

a) einen Speicher fur Rufnummern und Namen, in 
welchem Namen sowie jeweils die damit assoziierte 
Rufnummer als ASCII-Text hinterlegt sind; 

b) einen Graphem-Phonem-Umsetzer, weicher aus ei- 55 
nem ASCII-Text (Graphemkette) ein digitales Wort- 
modell (Phonemkette) zu erstellen imstande ist; 

c) einen phonembasierten Spracherkenner, weicher 
ein gesprochenes, digitalisiertes Sprachsignal mit vor- 
bestimmten digitalen Wortmodellen, deren ASCII-Ent- 60 
sprechung bekannt ist, vergleicht, dasjenige Wortmo- 
dell bestimmt, welches die groBte Ubereinstimmung 
mit dem Sprachsignal aufweist; 

d) der Speicher ist durch alphanumerische Eingabe 
von bcnutzcrdcfinicrtcn Namen und assoziierten Ruf- 65 
nummem belegbar, wobei der Graphem-Phonem-Um- 
setzer aus dem eingegebenen Namen ein entsprechen- 
des digitales Wbrtmodell erstellt, welches zusammen 



mit dem ASCII- Text oder einem diesem zugeordneten 
Kode derart gespeichert wird, daB der Spracherkenner 
darauf zugreifen kann; 

e) zur automatischen Sprachnamenwahl wird ein aku- 
stisch eingegebener Name als digitales Sprachsignal 
dem Spracherkenner ubermittelt, von diesem mit vor- 
bestimmten Wortmodellen verglichen, der dem Wort- 
modell, das mit dem Sprachsignal die groBte Uberein- 
stimmung aufweist, entsprechende ASCII-Text oder 
den diesem zugeordneten Kode ermittelt, weicher zum 
Abruf der assoziierten Rufnummer aus dem Speicher 
dient, wobei durch die Sprech- und Wahleinrichtung 
der Endeinrichtung automatisch eine Telekommunika- 
tionsverbindung mit dieser Rufnummer aufgebaut 
wird. 

VerfahrensmaBig ist die Losung der Aufgabe, das Ein- 
richtcn des individuellen Rufnummernverzeichnisses zur 
Sprachnamenwahl unter Verwendung der erfindungsgema- 
Ben Vorrichtung dadurch bestimmt, daB folgende Schritte 
nacheinander durchgefuhrt werden: 

a) alphanumerische Eingabe eines oder mehrerer Na- 
men und assoziierter Rufnummern; 

b) Speicherung der eingegebenen Daten im ASCII- 
Format; 

c) Berechnung eines digitalen Wortmodells des bzw. 
der Namen auf der Basis des entsprechenden ASCII- 
Textes durch Graphem-Phonem-Umsetzung; 

d) Speicherung des Wortmodells derart, daB die Zu- 
ordnung zum zugrundeliegenden ASCII-Text moglich 
ist. 

Die erfindungsgemaBe Losung beruht darauf, daB dank 
des Einsatzes phonembasierter sprecherunabhangiger Spra- 
cherkenner ein wie auch immer geartetes Training ganz ent- 
fallL Das Einrichten des Namens- und Rufnummernver- 
zeichnisses wird reduziert auf die bekannte Eingabe der 
Rufnummer und des Namens in orthografischer Weise iiber 
die Tastatur des Endgerates. ErfindungsgemaB werden die 
eingegebenen Informationen bzw. Buchstaben mittels des 
Graphem-Phonem-Umsetzers in sprachlich abrufbare und 
horbare Einheiten bzw. Lautzeichen (Phoneme) umgewan- 
delt und aus einer Graphemkette oder -folge, also einem aus 
Buchstaben gebildeten Wort, eine Phonemkette oder -folge 
aus einer Mehrzahi von Lautzeichen. Damit werden den ein- 
gegebenen Namen entsprechende standardisierte Wortmo- 
delle gebildet, welche durch die Zusammensetzung aus 
Standard-Lauten (Phonemen) aus einer Datenbasis unab- 
hangig von der Person ist, welche das Rufnummernver- 
zeichnis einrichtet. Damit konnen im Anwendungsfall 
Spracheingaben dieser Person wie auch jedes weiteren Nut- 
zer mit etwa gleicher Wahrscheinlichkeit erkannt werden. 

Da es haufig verschiedene Moglichkeiten gibt, einen ge- 
schriebenen Text in Laute umzusetzen, wird vorzugsweise 
das vom Graphem-Phonem-Umsetzer aufgrund der Textein- 
gabe erstellte Wbrtmodell vor der entgiiltigen Speicherung 
dem Benutzer als synthetisches Sprachsignal uber einen 
Lautsprecher vorgespielt. Der Benutzer kann dann priifen, 
ob das berechnete Wortmodell die korrekte Wiedergabe des 
Namens ist und gegebenenfalls eine alternative Lautumset- 
zung veranlassen. 

Vorzugsweise wird die Graphem-Phonem-Umsetzung 
durch ein Ausnahme-Lexikon unterstutzt, in welchem pho- 
ned schen Eigcnartcn von Eigcnnamcn entsprechende Sc- 
quenzen hinterlegt sind, welche durch den Graphem-Pho- 
nem-Umsetzer in die Phonemkette eingefugt werden. Damit 
konnen auch die bei Eigennamen haufig auftretenden Ab- 
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weichungen von der ublichen Schrift-Laut-Umsetzung bei 
der Berechnung der Phonemkette beriicksichtigt werden, 
wodurch die spatere Erkennung des Eigennarnens erleichtert 
wird. Weiterhin wird die Graphem-Phonem-Umsetzung 
vorteiihaft durch eine Onomastika-Datenbank unterstiitzt, in 
weicher Eigennamen als ASCII-Text sowie als digitales 
Wortmodell gespeichert sind. Bei Eingabe des Namens als 
Text wird zunachst gepruft, ob dieser Name in der Daten- 
bank vorhanden ist und gegebenenfalls ihrn die dort hinter- 
legte Phonemkette zugewiesen. Andernfalls wird die buch- 
stabengemaBe Umwandlung in eine Phonemkette vorge- 
nonunen, eventuell unter Zuhilfenahme des Ausnahme-Le- 
xikons. 

Innerhalb der erfindungsgemaBen Vorrichtung wird der 
eingegebene Name, das diesem entsprechende durch die 
Vorrichtung bestimmte Wortmodell sowie die zum Namen 
eingegebene Rufnummer derart abgelegt, da6 stets eine Zu- 
ordnung dicscr Datcn zucinandcr gctrofFcn wcrdcn kann, 
z. B. indem ein Datensatz mit einer Kodeziffer versehen 
wird. In diesem Fall kann die Hinterlegung des Namensmu- 
sters bzw. Wortmodells auch getrennt von Name und Ruf- 
nummer erfolgen, z. B. innerhalb des Spracherkenners. 

ErfindungsgemaB wird die automatische Sprachnamen- 
wahl unter Verwendung der bereits eingerichteten Vorrich- 
tung nach folgendem Verfahren durchgefuhrt: 

a) Eingabe eines Sprachsignals an einem Mikrofon; 

b) Ubermittlung des Sprachsignals in digitaler Form 
an den Spracherkenner; 

c) Vergleich des Sprachsignals mit vorbestimmten di- 
gitalen Wortmodellen; 

d) Auswahl des Wortmodells, welches die groBte 
Ubereinstimmung zum eingegebenen Sprachsignal 
aufweist; 

e) automatischer Verbindungsaufbau mit der Rufnum- 
mer, welche dem unter d) ausgewahlten Wortmodell 
zugeordnet ist: 

Das vom Benutzer der Vorrichtung eingegebene Sprach- 
signal ist derjenige Name eines Telefonnetzteilnehmers, 
dessen in der Einlernphase eingegebene Rufnummer durch 
die Vorrichtung automatisch angewahlt werden soil. Das 
Sprachsignal wird digitalisiert und dem Spracherkenner 
ubermittelt der einen Vergleich mit vorbestimmten digitalen 
Wortmodellen, die in der Einlernphase mittels des Gra- 
phem-Phonem-Umsetzers erstellt wurden, durchfuhrt. Das- 
jenige Wortmodell, das die groBte Ubereinstimmung mit 
dem eingegebenen Sprachsignal aufweist, ist das Erken- 
nungsergebnis des Spracherkenners. Weisen samtliche hin- 
terlegten Namensmuster zu groBe Abweichungen vom ein- 
gegebenen Sprachsignal auf und ist somit eine Identifizie- 
rung des Namens nicht moglich, so gibt die Vorrichtung eine 
Fehlermeldung aus und fordert vorzugsweise zur emeu ten 
akustischen Eingabe des Namens auf. 

Dadurch daB die Erstellung der Phonemkette bzw. des 
Wortmodells auf standardisierten Lauten basiert, wird eine 
vom individuellen Sprachverhalten unabhangige Referenz 
geschaffen, wobei das im Anwendungsfall von einem Be- 
nutzer gesprochene Wort durch Vergleich mit den vorhande- 
nen Referenzobjekten, den vorbestimmten Wortmodellen, 
ermittelt wird. Somit gelingt im Gegensatz zur sprecherab- 
hangigen Spracherkennung, bei der die durch individuelles 
Training geschaffenen Wortmodelle lediglich eine subjek- 
tive Referenz darstellen, eine weitgehend sprecherunabhan- 
gigc Zuordnung des gcsprochcncn Worts zu dem vorbe- 
stimmten Wortmodell und zur damit assoziierten Rufnum- 
mer. Die Erkennungssicherheit ist fur alle Nutzer der erfin- 
dungsgemaBen Vorrichtung etwa gleich. 



Wurde ein Name erkannt, indem eine weitgehende Uber- 
einstimmung zwischen dem eingegebenen Sprachsignal und 
dem hinterlegten Wortmodell festgestellt wurde, wird vor- 
zugsweise der dem Wortmodell entsprechende Name als 
5 Text auf einem Display dargestellt oder das Wortmodell als 
synthetische Sprache uber einen Lautsprecher wiedergege- 
ben. Nach Bestatigung des Erkennungsergebnisses durch 
den Nutzer wird die automatische Wahl mit der Wortmodell 
und Namen zugeordneten Rufnummer durchgefuhrt. 

to Die Erfindung wird nachfolgend an einem Ausfuhrungs- 
beispiel erlautert Dabei zeigt Fig. 1 ein Blockdiagramm ei- 
ner erfindungsgemaBen Vorrichtung zur sprecherunabhangi- 
gen Sprachnamenwahl. Der Datentransfer und dessen Rich- 
tung zwischen den einzelnen dargesteilten Komponenten ist 

15 durch Pfeile angedeutet. 

Die erfindungsgemaBe Vorrichtung weist die bekannten 
Komponenten einer Telekommunikations-Endeinrichtung 
auf, das sind der Tclcfonnctzzugang 1, die Sprcch- und 
Wahleinrichtung 2 und ein Mikrofon 3 sowie einen Laut- 

20 sprecher 4 zur Spracheingabe bzw. Sprachwiedergabe uber 
einen Telefonhorer oder innerhalb einer Freisprecheinrich- 
tung. Das Telefon weist weiterhin eine Tastatur 5 zur Ein- 
gabe von Wahlbefehlen sowie ein Display zur Anzeige von 
Informationen auf. 

25 ErfindungsgemaB weist das Telefon mit sprecherunab- 
hangiger Sprachnamenwahl einen Speicher 6 fur Rufnum- 
mern und Namen im ASCII-Format, einen Graphem-Pho- 
nem-Umsetzer 8 sowie einen phonembasierten HMM (Hid- 
den Markov Model) -Spracherkenner auf. 

30 Die Erfindung wird in zwei Phasen angewendet. In der er- 
sten Phase, der Einlernphase, erfolgt die Eingabe der Ruf- 
nummer und des assoziierten Namens liber die alphanume- 
rische Tastatur 5 in den Speicher 6 des Endgerates. Nach je- 
der Eingabe eines neu hinzugekommenen Namens wird aus 

35 dem im Speicher 6 abgelegen Namen durch den Graphem- 
Phonem-Umsetzer 8 ein neues Wortmodell fur den HMM- 
Spracherkenner 7 berechnet. Zur Unterstutzung der Umset- 
zung von Eigennamen in eine Phonemkette wird ein Aus- 
nahme-Lexikon zur Graphem-Phonem-Umsetzung zuhilfe 

40 genommen. Bei der hier dargesteilten Vorrichtung wird hier- 
fur eine Onomastika-Datenbank 9 verwendet, die die mei- 
sten vorkommenden Eigennamen einer Sprache beinhaltet. 
Mit der Berechnung der Wortmodelle zu alien eingegebenen 
Namen durch den Graphem-Phonem-Umsetzer 8 und gege- 

45 benenfalls deren Bestatigung durch den Benutzer nach Wie- 
dergabe als synthetische Sprache mittels einer Text-to- 
Speech-Einheit 10 uber die Sprech- und Wahleinrichtung 2 
sowie den Lautsprecher 4 ist die erfindungsgemaBe Einlern- 
phase abgeschlossen. Das damit angelegte Rufnummernver- 

50 zeichnis kann jedoch jederzeit durch erneute Eingabe von 
Name und Rufnummer erweitert werden. 

In der zweiten Phase wird die erfindungsgemaBe Sprach- 
namenwahl benutzt, urn eine Verbindung zu einem ge- 
wiinschten Teilnehmer aufzubauen. Zu diesem Zweck 

55 spricht der Nutzer den Namen des gewunschten Teilneh- 
mers entweder uber das Mikrofon 3 des Handsets oder der 
Freisprecheinrichtung in die Endeinrichtung. Das Sprachsi- 
gnal wird uber die Sprech- und Wahleinrichtung 2 an den 
HMM-Spracherkenner 7 weitergeleitet. Der Spracherkenner 

60 7 erkennt durch Vergleich mit den vorbestimmten Wortmo- 
dellen den wahrscheinlichesten Namen des Wortmodells 
und liefert das Erkennungsergebnis an den Speicher fur Ruf- 
nummern und Namen 6. Uber die Zuordnung des Namens 
zur Rufnummer kann nunmehr uber die Sprech- und Wahl- 

65 cinrichtung 2 der Verbindungsaufbau iibcr den Nctzzugang 
1 vorgenommen werden. Es ist vorgesehen, daB der er- 
kannte Name zur Bestatigung in seiner ASCII-Darstellung 
auf dem Display dargestellt oder als sy nthetisches Sprachsi- 
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gnal akustisch iiber den Laiiisprecher des Handsels oder der 
Freisprecheinrichtung 4 wiedergegeben wird. Dazu wird der 
erkannte Name in seiner ASCII-Darstellung einem Text-to- 
Speech-Synthetisator 10 zur Erzeugung eines syntheiischen 
Sprachsignals zugefuhrt oder die synthetische Sprache 
durch akustische Wiedergabe des erkannlen Wortmodells 
erzeugt. 

Da der Graphem-Phonem-Umsetzer 8 und der Text-to- 
Speech-Synthetisator 10 gleichermaBen auf eine Datenbasis 
zur Graphem-Phonem-Umsetzung zugreifen, kann diese 
Ressource gemeinsam genutzt werden. 

Bezugszeichenliste 



1 Telefonnetzzugang 

2 Sprech- und Wahleinrichtung 

3 Mikrofon 

4 Lautsprcchcr 

5 alphanumerische Tastatur 

6 Speicher fur Rufhummern und Nainen 

7 phonembasierter Spracherkenner 

8 Graphem-Phonem-Umsetzer 

9 Onomastika-Datenbank 

10 Text-to-Speech-Synthetisator 

Patentanspriiche 



10 



15 



20 



23 



30 



35 



1. Vorrichtung zur sprecherunabhangigen Sprachna- 
rnenwahl fiir Telekommunikations-Endeinrichtungen, 
mit folgenden Merkmalen: 

a) einen Speicher (6) fur Rufnummern und Na- 
men, in welchem Namen sowie jeweils die damit 
assoziierte Rufnummer als ASCII-Text hinterlegt 
sind; 

b) einen Graphem-Phonem-Umsetzer (8), wel- 
cher aus einem ASCII-Text (Graphernkette) ein 
digitales WortmodelL (Phonemkette) zu erstellen 
imstande ist; 

c) einen phonembasierten Spracherkenner (7), 
welcher ein gesprochenes, digitalisiertes Sprach- 40 
signal mit vorbestimmten digitalen Wortmodel- 
len, deren ASCH-Entsprechung bekannt ist, ver- 
gleicht, dasjenige Wortmodell bestimmt, welches 
die groBte Ubereinstimmung mit dem Sprachsi- 
gnal aufweist; 

d) der Speicher (6) ist durch alphanumerische 
Eingabe von benutzerdefinierten Namen und as- 
soziierten Rufnummem belegbar, wobei der Gra- 
phem-Phonem-Umsetzer (8) aus dem eingegebe- 
nen Namen ein entsprechendes digitales Wortmo- 
dell erstellt, welches zusammen mit dem ASCII- 
Text oder einem diesem zugeordneten Kode derart 
gespeichert wird, daB der Spracherkenner (7) dar- 
auf zugreifen kann; 

e) zur automatischen Sprachnamenwahl wird ein 
akustisch eingegebener Name als digitales 
Sprachsignal dem Spracherkenner (7) iibermittelt, 
von diesem mit vorbestimmten Wortmodellen 
verglichen, der dem Wortmodell, das mit dem 
Sprachsignal die groBte Ubereinstimmung auf- 
weist, entsprechende ASCII-Text oder den diesem 
zugeordneten Kode ermittelt, welcher zum Abruf 
der assoziierten Rufnummer aus dem Speicher (6) 
dient, wobei durch die Sprech- und Wahleinrich- 
tung (2) der Endcinrichtung automatisch cine Tc- 
lekommunikationsverbindung mit dieser Ruf- 
nummer aufgebaut wird. 

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
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50 



55 



60 



65 



zeichnet, daB der Spracherkenner (7) ein HMM (Hid- 
den Markov Model) -Spracherkenner ist. 

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Graphem-Phonem-Umsetzung 
durch ein Ausnahme-Lexikon unterstutzt wird, in wel- 
chem phonetischen Eigenarten von Eigennamen ent- 
sprechende Sequenzen hinterlegt sind, welche durch 
den Graphem-Phonem-Umsetzer (8) in die Phonem- 
kette eingefugt werden. 

4. Vorrichtung nach einem der vorangegangenen An- 
spriiche, dadurch gekennzeichnet, daB die Graphem- 
Phonem-Umsetzung durch eine Onomastika-Daten- 
bank unterstutzt wird, in welcher Eigennamen als AS- 
CII-Text sowie als digitales Wortmodell gespeichert 
sind. 

5. Vorrichtung nach einem der vorangegangenen An- 
sprtiche, dadurch gekennzeichnet, daB der vom Spra- 
cherkenner (7) aufgrund cincr Sprachcingabc identifi- 
zierte Name in ASCII-Darstellung auf einem Display 
dargestellt wird, bevor der automatische Verbindungs- 
aufbau eingeleitet wird. 

6. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 4, da- 
durch gekennzeichnet, daB das digitale Wortmodell, 
bei dem der Spracherkenner (7) die groBte Uberein- 
stimmung mit einem als Sprachsignal eingegebenen 
Namen feststellt, mittels eines Sprachsynthetisators 
(10) akustisch wiedergegeben wird, bevor der automa- 
tische Verbindungsaufbau eingeleitet wird. 

7. Vorrichtung nach Anspruch 5 oder 6, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB erst nach Bestatigung des Erken- 
nungsergebnisses der automatische Verbindungsaufbau 
mit der dem erkannten Namen entsprechenden Ruf- 
nummer eingeleitet wird. 

8. Verfahren zur Einrichtung eines individuellen Ruf- 
nummernverzeichnisses zur Sprachnamenwahl unter 
Verwendung einer Vorrichtung nach einem der voran- 
gegangenen Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
folgende Schritte nacheinander durchgefuhrt werden: 

a) alphanumerische Eingabe eines oder mehrerer 
Namen und assoziierter Rufhummern; 

b) Speicherung der eingegebenen Daten im AS- 
CII-Format; 

c) Berechnung eines digitalen Wortmodells des 
bzw. der Namen auf der Basis des entsprechenden 
ASCH-Textes durch Graphem-Phonem-Umset- 
zung; 

d) Speicherung des Wortmodells derart, daB die 
Zuordnung zum zugrundeliegenden ASCII-Text 
moglich ist. 

9. Verfahren nach Anspruch 8, dadurch gekennzeich- 
net, daB das einem Namen zugeordnete Wortmodell 
(Phonemkette) aus einer Datenbank, in welcher die 
einzelnen Buchstaben oder Buchstabenkombinationen 
entsprechenden Lautumsetzungen hinterlegt sind, er- 
mittelt und zusammengesetzt wird. 

10. Verfahren nach Anspruch 8 oder 9, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB das einem Namen zugeordnete 
Wortmodell (Phonemkette) aus einer Datenbank, in 
welcher Eigennamen entsprechenden Phoneme bzw.- 
Phonemketten hinterlegt sind, ermittelt wird. 

11. Verfahren nach einem der Anspriiche 8 bis 10, da- 
durch gekennzeichnet, daB das berechnete Wortmodell 
mit dem entsprechenden Namen und der assoziierten 
Rufnummer im Speicher (6) abgelegt wird. 

12. Verfahren nach cincm der Anspriiche 8 bis 10, da- 
durch gekennzeichnet, daB das berechnete Wortmodell 
mit dem zugrundeliegenden ASCII-Text oder mit ei- 
nem diesem zugeordneten Kode in einer weiteren Da- 
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tenbank, votzugsweise im Spracherkenner (7), abge- 
legt wird. 

13. Verfahren zur automatischen Sprachnamenwahl 
unter Verwendung einer Vorrichtung nach einem der 
Anspriiche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB fol- 5 
gende Schritte nacheinander durchgefuhrt werden: 

a) Eingabe eines Sprachsignals an einem Mikro- 
fon; 

b) Ubermittlung des Sprachsignals in digitaler 
Form an den Spracherkenner; 10 

c) Vergleich des Sprachsignals mit vorbestirnm- 
ten digitalen Wortmodellen; 

d) Auswahl des Wortmodells, welches die groBte 
tfbereinstimmung zum eingegebenen Sprachsi- 
gnal aufweist; 15 

e) au torn atisc her Verbindungsaufbau mit der Ruf- 
nummer, welche dem unter d) ausgewahlten 
Wortmodcll zugcordnct ist: 

14. Verfahren nach Anspruch 13, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die vorbestimmten digitalen Wortmo- 20 
delle benutzerdefiniert sind und die Phoneme bzw. 
Phonemketten derjenigen Namen sind, die im individu- 
ellen Rufnummemverzeichnis hinterlegt sind. 

15. Verfahren nach Anspruch 13 oder 14, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die ASCII-Enisprechung des im 25 
Verfahrensschritt d) ausgewahlten Wortmodells auf ei- 
nem Display dargestellt wird oder das Wortmodell als 
synthetische Sprache mittels eines Lautsprechers (4) 
wiedergegeben wird und Verfahrensschritt e) erst nach 
Bestatigung des Erkennungsergebnisses automatisch 30 
ausgefuhrt wird. 
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